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Poznaj nas!

SCUBE tgczy nauke, ruch i majsterkowanie, pomagajac dzieciom rozwijaé
umiejetnosci inzynierskie i budowadé NASZ $wiat po swojemu. To wiecej
niz zabawka — to zestaw kreatywnych kostek, ktére przy pomocy $rubek,
tacznikdw i wszystkiego, co znajdziemy pod reka, tworzg narzedzie do nauki,
rozwoju i wspdlnej zabawy.

SCUBE to sposdéb na madrg zabawe, ktdra tgczy pokolenia i daje radosé
wspdlnego tworzenia.

Think. Play. Build Different.

Leonardo da Vinci projektowat maszyny setki lat przed ich powstaniem, Nikola Tesla wyobrazat
sobie cate urzadzenia, zanim je zbudowat, a Albert Einstein potrafit wizualizowac prawa rzadzace
wszechdwiatem. Ich niezwykta kreatywno$¢ i wyobraznia rozwijaty sie od najmtodszych lat dzieki
prostym eksperymentom i zabawom najzwyklejszymi przedmiotami.

Drewniane zabawki, sznurki, piasek, kamyki czy przedmioty codziennego uzytku — podobnie jak dzi$
zestawy SCUBE — nie narzucajg jednego sposobu uzycia. Wrecz przeciwnie — od pokolen otwierajg
przed dzie¢mi nieograniczony ocean twdrczej kreatywnosci.

To wtasdnie takie uniwersalne zabawki najlepiej pobudzajg dzieciecg wyobraZnie i zachecajg do
samodzielnego mys$lenia. Nie podajg gotowych odpowiedzi i nie prowadza dziecka krok po kroku.
Dzieki temu dzieci moga eksperymentowad, popetniad btedy i codziennie tworzy¢ wtasne postacie oraz
nowe sSwiaty.

Paradoksalnie im bardziej cyfrowa, elektroniczna i ,gotowa” jest zabawka,
tym mniej miejsca pozostawia dzieciecej kreatywnos$ci. Moze warto
pozwoli¢ dzieciom choé na chwile odejé¢ od ptaskiego $wiata ekrandw

Iy

i péjs$¢ $ladami najwiekszych innowatordw w historii?
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Dlaczego system SCUBE to globalna innowacja?

Opatentowana innowacja ze élaska

SCUBE to modutowy system konstrukcyjny stworzony na élqsku, objety

w wielu krajach ochrong patentowa — regionie inzynieréw, wynalazcéw

i przemystowych tradycji. taczymy lokalne doswiadczenie techniczne
M z nowoczesnym podejsciem do edukacji. Oryginalna konstrukcja i szerokie

mozliwodci rozwoju systemu tworzg solidne podstawy do wspdtpracy

z partnerami w Polsce i za granica.

Certyfikowany bezpieczny system, ktdry rosnie razem z dzieckiem
Zestawy SCUBE przeszty procedure oceny zgodnoéci i spetniajg wymagania
bezpieczeristwa dla zabawek przeznaczonych dla dzieci od 3. roku zycia.

% Modutowy system rozwija sie wraz z umiejetnos$ciami dziecka — od prostych
samochodzikéw, przez tory dla resorakéw i mechanizmy, az po funkcjonalne
meble oraz zaawansowane programowalne roboty.

System SCUBE jest produkowany i rozwijany lokalnie

Caty nasz zespét pochodzi ze étaska i wtasnie tutaj produkujemy zestawy

SCUBE z filamentéw wytwarzanych przez lokalnych dostawcéw. Krotki
? % taricuch dostaw zapewnia nam wiekszg kontrole nad jakoscia, a wspétpraca

z inzynierami, edukatorami i rodzicami pozwala stale testowad, ulepszad

i rozwijad system zgodnie z rzeczywistymi potrzebami dzieci oraz nauczycieli.

Uniwersalnosé i kompatybilnosé

SCUBE pozwala na tworzenie zabawek i konstrukgji, ktére integrujg sie
z duniskimi plastikowymi klockami, szwedzkimi systemami meblowymi oraz

popularnymi resorakami.

Ekologia

SCUBE zostato zaprojektowane tak, aby ograniczaé liczbe odpaddw i zuzycie
materiatéw. Elementy drukowane i drewniane sg biodegradowalne, a ilos$¢
plastiku zostata zminimalizowana dzieki lekkiej, pustej konstrukcji kostek.

Otwarty i modutowy system

Konstrukcje mozna  wielokrotnie przebudowywaé, rozbudowywad
i wykorzystywa¢ na nowe sposoby. Najwieksze projekty wykorzystuja
uniwersalne drewniane belki dostepne w marketach budowlanych, dzieki
czemu dzieci pracujg nie tylko z zabawka, ale réwniez skrecajg uzyteczne
konstrukcje z prawdziwych materiatéw konstrukcyjnych.

4 | SCUBE — POZNAJ NASZE MOZLIWOSCI


https://scube.pl/s/JahguT

Dla kogo jest SCUBE?

SCUBE powstato dla wszystkich, ktérzy chca rozwijaé u dzieci kreatywnos¢,
samodzielno$¢ i myslenie techniczne poprzez dziatanie.

Prace nad systemem SCUBE rozpoczelismy juz w 2019 roku, kiedy, obserwujac

majsterkujaca dwuletnig cdrke, uswiadomitem sobie, ze najlepiej uczy sie ona

przez dziatanie, tworzenie i budowanie.
Grzegorz Czekata

Dzié, kiedy do takiego podejscia dojrzewa réwniez nasz system edukadji,

a do szkét stopniowo wprowadzana jest ,Reforma26. Kompas Jutra”,

mozemy zaprosi¢ do zabawy cate spoteczenstwo. Wierzymy bowiem, ze na

SCUBE prawie nikt nie jest za mtody, a juz na pewno nikt nie jest zbyt...

doswiadczony.

DLA PRZEDSZKOLAKOW

3+ pierwsze doswiadczenia manualne @ zgodnosc o
Z wymaganiami

6+ samodzielne budowanie i rozwigzywanie problemdw 3.99/ bezpieczeristwa
zabawek

DLA UCZNIOW
8+ projektowanie, eksperymentowanie, tworzenie wtasnych rozwigzan, skomplikowanych
mechanizméw

12+ skrecanie funkcjonalnych mebli i uzytecznych mechanizméw

14+ projektowanie i drukowanie w domu elementéw kompatybilnych z zestawami SCUBE

16+ doktadanie do mechanizmdéw kontroleréw Arduino i napedéw modelarskich —

\_ budowanie prawdziwych robotéw J
a takze...

Studenci  budowanie prototypowych konstrukcji lub stanowisk badawczych (dedykowane
$rubki, belki i dodatki)

Dorosli wspdlne projekty z dziedmi, kreatywny odpoczynek, powrét do majsterkowania

Seniorzy  trening manualny i umystowy, rehabilitacja, rekonwalescencja, poprawa koordynacji
oraz budowanie relacji miedzypokoleniowych z wnukami

Pozwélmy dzieciom samodzielnie
ksztattowad swoje otoczenie — by kiedy
dorosna, mogty zmieniaé $wiat!

SCUBE — POZNAJ NASZE MOZLIWOSCI | 5


https://scube.pl/s/JahguT

Kroétka historia powstania SCUBE

SCUBE powstato z bardzo prostej potrzeby —
tworzenia zamiast kupowania.

Od dziecka majsterkowatem, rozkrecajac
wszystko, co wpadto mi w rece. Z czasem
pojawita sie mysl, by stworzy¢ co$ uniwersalnego
— narzedzie, ktére rozwija kreatywnos¢ i daje
dzieciom realne poczucie sprawczosci.

Przetom przyszedt, gdy zostatem ojcem. Chciatem
pokazad swoim dzieciom, ze $wiat mozna nie tylko
ogladad, ale tez budowad i zmieniaé. Wspdlne
projekty — od prostych $rubek po pierwsze
konstrukcje — pokazaty mi, jak ogromna wartos¢
ma nauka przez dziatanie i wspdlne tworzenie.

SCUBE narodzito sie z potaczenia tych
doswiadczen. To system, ktéry pozwala dzieciom

Od fundacji do firmy

budowad wtasne konstrukcje z prostych
elementéw — od zabawek po funkcjonalne
przedmioty.

To jednak co$ wiecej niz klocki.

To sposdb myslenia, w ktérym dziecko:
e eksperymentuje zamiast odtwarzad,
e buduje zamiast konsumowacg,
e wspétpracuje zamiast dziatad
w pojedynke.

SCUBE powstato dla moich dzieci — ale dzi$
trafia do wszystkich, ktérzy chca wychowywad
mtodych twércdw, a nie tylko uzytkownikéw
$wiata.

Grzegorz Czekata
pomystodawca systemu SCUBE

SCUBE powstato z potgczenia pasji do majsterkowania, edukacji i pracy z dzieémi, wywodzac sie
z dwdch fundagji edukacyjnych zajmujacych sie rozwijaniem umiejetnosci inzynierskich i kreatywnosci

najmtodszych.

Wprowadzi¢ edukacje na nowy poziom. Edukacja
XXI wieku nie polega na zapetnianiu wiadra,

lecz na rozpalaniu ognia. To inspirowanie,
a nie dyktowanie. To wykorzystanie na
lekcjach nowoczesnych technologii do

zmieniania otaczajgcej nas rzeczywistodci, a nie
rozwigzywanie testow.
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Inspirujemy mtodych ludzi na catym $wiecie do
osiggania doskonatosci w nauce, technologii,
inzynierii i matematyce poprzez wyjatkowe
wyzwanie: zaprojektuj, zbuduj i $cigaj sie
samochodem elektrycznym na polskich oraz
europejskich torach!
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Elementy podstawowe

kostka SCUBE

tacznik uniwersalny

$rubka standardowa

daje mozliwosc ruchu dwdch

kostek wzgledem siebie

drewniana
belka

koto

| sposdb

érubka prototypowa

ostre zakoriczenie
nadaje sztywnos¢
konstrukcji z belek
drewnianych
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tacznik klik
podstawowy tacznik
do prototypowania

e

Il sposdb

tacznik kulkowy mini

pozwala taczy¢
kostki nieosiowo

tacznik krétki

tacznik obrotowy

dzieki zastosowaniu
tozyska — umozliwia
obracanie sie

koto + kostka

+ tacznik obrotowy
potaczenie tych
elementéw umozliwia
nam nie tylko
tworzenie két do
pojazdu, ale tworzy
takze czesci obrotowe
mechanizmdéw
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Elementy dodatkowe

koto zebate adapter pod klocki multitool $rubokret

materiaty z recyklingu
nasze projekty daja drugie zycie pozornym
odpadkom — i rozwijaja kreatywnos¢

gumki recepturki sznurek

Gry planszowe

%

naktadki — 0 do 9 naktadka START naktadka META
z odpowiednig liczba otworéw

wykorzystywane réwniez do

nauki liczenia dla najmtodszych

naktadka — $rubka pionki do gry kostka do gry
zbudowana przy pomocy kostki
i naktadek z cyframi
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Instrukcje

Kazde dziecko ma inne talenty oraz uczy sie
i buduje w swoim tempie, na swdj wtasny
sposdb. Dla jednych szczegétowa instrukcja
stanowi duze wsparcie, podczas gdy inne wola
eksperymentowad i samodzielnie poszukiwad
rozwigzan. Dlatego opracowaliémy autorski
system instrukgcji o réznych poziomach trudnosci
i szczegdtowosci. Dzieki temu uczestnicy moga
budowad te same konstrukcje na wtasny
sposdb, rozwijaé sie we wtasnym tempie oraz
wspdlnie uczestniczyé w zadaniach i wyzwaniach
konstrukcyjnych.

Jednoczesnie nie chcemy, aby kolejne pokolenia

jedynie odtwarzaty istniejgce projekty krok
po kroku. Naszym celem jest rozwijanie

e Prawa veka vobota

Projektowanie

Rozwijajagc kreatywno$é dzieci, sami réwniez
staramy sie my$éleé nieszablonowo i przetamywacd
utarte schematy. Bo kto powiedziat, ze kartki
musza by¢ wytacznie gtadkie, w kratke albo
w linie?

Nasze konstrukcje projektujemy na kartkacl
W kétka”, dopasowanych do kostek SCUBE.

10 | SCUBE — POZNAJ NASZE MOZLIWOSCI

kreatywnosci, samodzielnosci i umiejetnosci
projektowania. Dlatego wraz z wiekiem dzieci
stopniowo przechodza od budowania wedtug
gotowych modeli do tworzenia wtasnych
konstrukcji. Starsi uczestnicy przygotowuja
wtasne szkice koncepcyjne, a nastepnie rysunki
techniczne i projekty konstrukcyjne, ktére realizujg
przy uzyciu systemu SCUBE.

Najbardziej zaawansowani moga rozwija¢ swoje
pomysty réwniez poza warsztatami — projektujac
np. w Canvie instrukcje i materiaty graficzne
podczas zajeé informatycznych lub samodzielnie
w domu, publikujac je na naszej stronie
internetowej oraz dotgczajagc do spotecznosci
mtodych twdércdw, konstruktordw i wynalazcow.

o Lewa veka vobota
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Warsztaty SCUBE

SCUBE nie powstato ,na papierze”. Powstato
na styku doswiadczenia inzynierskiego, pracy
z ludZmi, realnych potrzeb dzieci i rodzicéw. To nie
tylko zestaw — to gotowy sposdb pracy z dzieémi.
Podczas zajeé dzieci budujg wtasne konstrukcje,
rozwiagzuja realne problemy, pracujg zespotowo
i ucza sie poprzez eksperymentowanie. Dzieki

temu rozwijaja sprawczosé, chetniej podejmuja
wyzwania i zaczynajg zadawad pytania zamiast
szukadé gotowych odpowiedzi.

Warsztaty SCUBE
dowiedz sie wiecej

Jak wygladaja warsztaty SCUBE?

Tak, jak naszym zdaniem powinny wygladaé wszystkie lekcje. Nasi kursanci juz od najmtodszych
lat ucza sie myslec jak inzynierowie, naukowcy i wynalazcy — w mysl zasady: ,inzynierskie umysty

ksztattuje sie juz w przedszkolu”.

@ O

NO SCREEN BUDUJEMY OUTDOOR
ACTIVITY W ZESPOLE EDUCATION
T \
ROZWIAZUJEMY UCZYMY NOWYCH SZKICUJEMY POMYSLY
ZAGADKI ZAGADNIEN NA PAPIERZE

WYCIAGAMY WNIOSKI
| USPRAWNIAMY

DZIECI BUDUJAC
RUSZAJA SIE

g

PREZENTUJEMY PROJEKT
PRZED GRUPA
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WARSZTATY SCUBE
NAUKA PRZEZ
DZIAtANIE!

MALE RECE,

WIELKIE
PROJEKTY
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CO DziIsIA)

ZMAJSTERKUJEMY?

BLEDY SA JAK
SRUBKI —
POTRZEBNE DO

BUDOWANIA
WIELKICH
RZECZY
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Wspotpraca ze szkotami

i przedszkolami

Warsztaty SCUBE a ,,Reforma26. Kompas Jutra”

Gotowe rozwigzanie wspierajace
szkoty i przedszkola w nowym modelu
edukagiji

,Reforma26. Kompas Jutra” zaktada stopniowe
odejscie od modelu edukacji opartego gtéwnie na
zapamietywaniu informacji na rzecz praktycznego
dziatania, rozwijania kompetencji spotecznych,
sprawczodci ucznia oraz pracy projektowe;.
Zestawy i warsztaty SCUBE juz kilka lat temu
byty projektowane zgodnie z tymi zatozeniami.
Nie dostarczamy kolejnych zaje¢ dodatkowych.
Dostarczamy gotowe narzedzie, ktére wspiera
kierunek zmian w edukacji i odzwierciedla
nasza wizje nowoczesnej edukacji.

Zajecia praktyczno-techniczne

Podczas zaje¢ dzieci nie otrzymujg gotowych
odpowiedzi. Projektuja, buduja, testuja
i ulepszajg wtasne rozwigzania. Wiedza staje sie
doswiadczeniem.

Projekty zamiast odtwarzania instrukgji

Kazde zajecia SCUBE sg matym projektem.
Uczniowie rozwigzuja konkretny  problem,
analizujg btedy, testuja rozwigzania i wyciagaja
whnioski.

Kompetencje spoteczne i wspdtpraca

Dzieci pracuja w zespotach projektowych,
komunikujg sie, dziela3 zadania i wspdlnie
podejmuja decyzje.

Przygotowanie do zycia zawodowego

Podczas warsztatdw dzieci wecielajg  sie
w role: inzynieréw, konstruktordw, architektéw,
programistéw oraz projektantéw ekologicznych
rozwigzan.

Praktyczna edukacja finansowa

Podczas czesci projektdw uczestnicy zarzadzajg
réwniez wtasnym budzetem i zasobami, poznajac
podstawy ekonomii oraz podejmowania decyzji
projektowych.

Tydzien projektowy ze SCUBE —
Od problemu do gotowego rozwigzania

Podczas tygodnia projektowego uczniowie
rozpoznajg  problem, szukaja  pomystdw,
projektuja, buduja, testuja i prezentuja wtasne

rozwigzania.

Nazwa ,tydzien projektowy” jest umowna. Praca
moze odbywad sie przez kilka kolejnych dni albo
etapami podczas lekcji réznych przedmiotdw,
nawet przez caty rok i zostadé zwieniczona
prawdziwym tygodniem projektowym. Dzieki

temu projekt taczy technike, matematyke,
informatyke, przyrode, plastyke i jezyk polski.

SCUBE umozliwia szybkie tworzenie i ulepszanie
prototypdw bez specjalistycznych zakupdéw dla
kazdej grupy ucznidw z osobna, poniewaz nasz
system jest wielokrotnego uzytku. Uczniowie
uczg sie wspdtpracy, podejmowania decyzji
i wyciggania wnioskéw, a nauczyciel petni role
mentora wspierajgcego zespot.
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Plan — nowe technologie potaczone z majsterkowaniem

DzieA 1 — problem i pomysty
Uczniowie poznajg wyzwanie, okre$lajg odbiorce rozwigzania i podczas burzy mézgdéw ustalaja jego
najwazniejsze cechy, np. funkcjonalnosé, bezpieczenstwo, ekologie i koszt.

Dzieh 2 — szkic i prototyp
Zespot wybiera pomyst, przygotowuje szkic i buduje pierwszy model z elementéw SCUBE. Prototyp
pozwala sprawdzi¢ zatozenia, znalez¢ btedy i ulepszyd rozwigzanie.

Dzienn 3 — projekt i dokumentacja

Uczniowie ustalaja wymiary i etapy budowy. W programie Canva (w ktérym udostepniamy nasze
edytowalne materiaty) przygotowujg instrukcje oraz prezentacje wyjasniajgcg problem i sposéb
dziatania projektu.

Dzieh 4 — budowa i testy
Powstaje petny model, ktéry uczniowie testuja i poprawiaja zgodnie z wczesniej przyjetymi zatozeniami.

DzieA 5 — model cyfrowy i prezentacja

Zespo6t odwzorowuje konstrukcje w programie Tinkercad (udostepniamy w nim nasze modele) lub
innym $rodowisku 3D, a nastepnie prezentuje projekt klasie, rodzicom lub lokalnej spotecznosci. Moga
opublikowad go takze na platformie SCUBE, tworzac swoje pierwsze portfolio i inspirujac kolejne
zespoty.

Przyktadowe wyzwania

o ekologiczny pojazd lub rower przysztosci,

e rakieta albo tazik badawczy,

e robot pomagajacy seniorom lub osobom z niepetnosprawnosciami,
e bezpieczna i dostepna przestrzen szkolna.

wuly,

%@%W%@@

Dzieri 1 Dzierr 2 Dzien 3 Dzien 4 Dziei 5
instrukcja . model 3D

. . budowa i testy . L

i prezentacja i publikacja

i,
,‘\\\

problem i pomysty szkic i prototyp

Dla uczniéw jest to nauka przez dziatanie. °
Dla nauczycieli — uporzadkowany proces oparty na gotowych materiatach. L.
Dla szkoty — widoczne rezultaty pokazujace praktyczne wykorzystanie wiedzy.
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Jak wyglada wspotpraca z placowka?

Wszystkie warsztaty SCUBE prowadzone sa
w oparciu o autorska metodyke prowadzenia
zajec technicznych dla dzieci — SCUBE method.
Metodyka ta taczy nauke przez dziatanie, prace
projektowa, rozwijanie kompetencji spotecznych

@ SCUBE lab

oraz stopniowe wprowadzanie dzieci
w $wiat inzynierii i nowoczesnych technologii.
Szczegbtowy opis SCUBE method znajduje sie
w dalszej czesci katalogu.

Jednorazowe warsztaty wprowadzajace do $wiata SCUBE.

SCUBE lab to najlepszy sposdb, aby szybko
pokazad dzieciom, nauczycielom i rodzicom, czym
jest nauka przez dziatanie. Podczas jednego
spotkania uczestnicy poznajg, kim sa inzynierowie
i inzynierki, ucza sie korzystania z systemu SCUBE
i realizujg pierwsze wyzwanie konstrukcyjne.

Zajecia mogg by¢ prowadzone w przedszkolach,
szkotach podstawowych, $wietlicach, bibliotekach
oraz podczas wydarzen edukacyjnych. Ich
celem jest rozbudzenie ciekawosci technicznej,
pokazanie dzieciom radoéci z majsterkowania
oraz wprowadzenie ich w sposdéb myélenia
projektowego.

Podczas pierwszych zaje¢ dzieci poznaja:
e kim jest inzynier i czym zajmuja sie osoby
pracujgce w zawodach technicznych,
e podstawy budowania z systemem

SCUBE,

e prace ze srubokretami i elementami
konstrukcyjnymi,

e zasady wspotpracy w zespole
projektowym,

e pierwsze wyzwania konstrukcyjne
dopasowane do wieku grupy.

SCUBE lab sprawdza sie jako pojedyncze
wydarzenie edukacyjne realizowane okazjonalnie
— na przyktad z okazji Mikotajek, Wielkanocy,
Dnia Ziemi, Dnia Dziecka, tygodnia nauki
lub innych wydarzen organizowanych przez
placéwke. Spotkah moze by¢ wiecej, jednak nie
sg one planowane jako regularny cykl.

Po kazdych zajeciach SCUBE lab uczestnicy
otrzymujg pamiagtkowy dyplom potwierdzajacy
udziat w warsztatach oraz okazjonalny gadzet
zwigzany z tematyka zajed.

Wybrane edycje warsztatbw mogg by
realizowane bezptatnie dla dzieci, jezeli Fundacja
CALM edu pozyska srodki z rady rodzicow,
programoéw miejskich, unijnych lub innych zrédet
finansowania. Mozliwo$¢ taka zalezy jednak od
aktualnej sytuacji grantowej.

MALE RECE
WIELKIE

PROJEKTY

e

SCUBE — POZNAJ NASZE MOZLIWOSCI | 15


https://scube.pl/s/JahguT

@ SCUBE academy

Cykl warsztatéw od 4 spotkan do dowolnej liczby zajed.

SCUBE academy to dtuzszy program edukacyjny,
w ktérym dzieci stopniowo rozwijajg kompetencje
techniczne, spoteczne i projektowe. Kazde
spotkanie ma konkretny temat przewodni
i prowadzi uczestnikéw przez kolejne etapy pracy:
od poznania zagadnienia, przez projektowanie,
budowanie i testowanie, az po wycigganie
whnioskéw.

Podczas kolejnych  warsztatéw  uczestnicy
wcielajg sie w role rdznych specjalistéow.
Moga pracowad jak inzynierowie, architekci,
konstruktorzy, programisci, projektanci gier,
wynalazcy, ekolodzy lub cztonkowie zespotu
projektowego zarzadzajacego ograniczonymi
zasobami.

Ten sam temat moze zostaé przeprowadzony
zaréwno:

e w przedszkolu,

e w klasach I-lll,

e w klasach IV-VIII.

Rézni sie jedynie poziom trudnosci, zakres
wiedzy, jezyk prowadzenia zajeé oraz stopien
samodzielnosci uczestnikdw.

Przedszkolaki moga budowad proste konstrukcje
i ¢wiczy¢é motoryke matg, natomiast starsi
uczniowie moga analizowa¢ mechanizmy,
optymalizowac projekty, pracowac z budzetem,
projektowadé wtasne rozwigzania i prezentowad
efekty pracy zespotu.

SCUBE academy moze wspierad realizacje zajec:
e technicznych i plastycznych,
e tygodnia projektowego,
e matematycznych, przyrodniczych,
integracyjnych,
e dziatan zwigzanych z doradztwem
zawodowym.

Dodatkowa wartoécig programu jest mozliwogé
rozwijania pasji takze poza zajeciami. Po
kolejnych warsztatach z serii uczestnicy otrzymuja
elementy systemu SCUBE do wtasnej kolekcji —
od pierwszej kostki i Srubek, przez tgczniki, az po
kolejne komponenty konstrukcyjne. Dzigki temu
mogg samodzielnie majsterkowaé¢ w domu (lub
szkole), rozwijaé wtasne pomysty i wracaé do
tematdw poznanych podczas zajed.

@ scuse academy po godzinach

Regularne zajecia pozalekcyjne dla chetnych uczniéw.

SCUBE academy po godzinach to cykliczne
zajecia organizowane w placéwce po lekcjach
— raz w tygodniu lub raz na dwa tygodnie.
To propozycja dla dzieci, ktére chca rozwijaé
zainteresowania techniczne, kreatywne
i projektowe poza standardowym planem zajec.

Ten format dobrze sprawdza sie jako:
e  koto majsterkowania,
e  klub mtodego inzyniera,
e zajecia STEAM.
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Uczestnicy moga pracowa¢ nad bardziej
rozbudowanymi projektami, wracac do
wczesdniejszych  konstrukgji,  ulepszaé  je

i stopniowo budowad wtasne portfolio pomystéw.

Podobnie jak w SCUBE academy, uczestnicy
mogg otrzymywac kolejne elementy systemu
SCUBE, dzieki ktérym rozwijajg swoje konstrukcje
réwniez poza zajeciami.
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Przyktadowe tematy warsztatow CO DZis)a,

ZMAJSTERKUJEsz:)
Kazde spotkanie ma inny temat przewodni — od robotdw i maszyn
po architekture czy zagadki logiczne. Dzieki temu dzieci moga )
odkrywac rézne obszary techniki i nauki, uczac sie przez budowanie L.
i eksperymentowanie. @

Zbuduj swojego robota — zajecia wprowadzajace do
korzystania z systemu SCUBE

Pierwsze spotkanie z mysleniem inzynierskim i praca z narzedziami. Dzieci
poznajg podstawy budowania prostych konstrukcji oraz ucza sie, jak
powstajg techniczne rozwigzania — od pomystu do dziatajacego modelu.

SERIA WARSZTATOW OKAZJONALNYCH

/

\

Zbuduj pomocnika sw. Mikotaja MIKOLATKT

Warsztaty tgcza majsterkowanie z atmosferg $wiat. Dzieci budujg robota,
ktéry pomaga Mikotajowi pakowad $wiateczne prezenty, uczac sie pracy ze
Srubokretem, tgczenia elementdw i rozwijania wtasnego projektu.

Zbuduj Robozajaczka Wielkanocnego WIELKANOC

Warsztaty taczg $wigteczng atmosfere z majsterkowaniem i kreatywnym
budowaniem. Dzieci projektujg oraz konstruuja wtasnego Robozajgczka
z kostek SCUBE, rozwijajac wyobraznie i zdolnosci manualne.

Zbudujmy wspdlnie drzewo — odkryj, jak 0ZIEN ZIEMT
dziata natura!

Dzieci odkrywaja, jak dziata drzewo jako zywy system. Buduja jego
konstrukcje z kostek SCUBE, poznajac role korzeni, pnia, gatezi i lisci. To
potaczenie przyrody, eksperymentdéw i pierwszego myslenia inzynierskiego.

Wyrusz na wakacje pojazdem z przysztosci WAKACTE
i wznies sie w powietrze!

Dzieci odkrywajg, dlaczego samoloty, rakiety, drony i helikoptery potrafig
latad. Projektujg wtasne maszyny latajace, testuja je i sprawdzaja, jak ksztatt
oraz konstrukcja wptywaja na lot. /
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SERIA WARSZTATOW — DORADZTWO ZAWODOWE — WCIEL SIE W:

-

-

Robotyka — zajecia wprowadzajace

Zajecia opisane na poprzedniej stronie.

Architekta — zaprojektuj budynek przysztosci!

Dzieci wcielaja sie w role architektdw i projektuja budynki przysztosci. Uczg
sie patrze¢ na konstrukcje z réznych perspektyw, planowac i budowacd
wtasne projekty z kostek SCUBE. Na zakoriczenie prezentuja swoje pomysty
i odkrywaja, ze kazdy projekt moze mieé wiele réznych rozwigzan.

Kierownika budowy — budujemy zuraw budowlany

Dzieci poznaja dziatanie zurawi budowlanych i sprawdzaja, dlaczego wysokie
konstrukcje sie nie przewracajg. Budujac wtasny model, uczg sie podstaw
stabilnoéci, réwnowagi i roli przeciwwagi w prawdziwych maszynach.

Projektanta pojazdéw przysztosci — od pomystu do
karoserii z kartonu!

Dzieci poznajg tajniki projektowania samochoddw oraz dowiadujg sie,
dlaczego ksztatt pojazdu ma znaczenie. Nastepnie tworza wtasne koncepcje
aut przysztosci i budujg je z kostek SCUBE oraz materiatdw z recyklingu.

J

SERIA WARSZTATOW — ALFABET KONSTRUKTORA — BUDUJEMY LITERY

Innowacyjne warsztaty tgczace nauke czytania i pisania z majsterkowaniem,
ruchem oraz dziataniem zgodnie z zatozeniami neurodydaktyki. Podczas
kazdych zaje¢ dzieci poznajg jedna nowa litere, a nastepnie utrwalaja ja
poprzez wieloetapowa zabawe —buduja jej przestrzenny ksztatt zelementéw
SCUBE, ¢wiczg pisanie na papierze, przeksztatcajg litere w kreatywnego
potwora lub robota, a na koniec budujg lub rysujg przedmioty, ktérych
nazwy rozpoczynaja sie od poznanej gtoski.

W kolejnych tygodniach wracamy do wczesniej poznanych liter i stopniowo
rozszerzamy alfabet, dzieki czemu dzieci ucza sie poprzez wielozmystowe
dodwiadczenia angazujgce wzrok, dotyk, ruch, wyobraZnie oraz emocje.
Takie podejscie sprawia, ze litery przestajg by¢ abstrakcyjnymi znakami
na kartce, a stajg sie elementami aktywnej zabawy, ktdre dzieci lepiej
rozumieja, zapamietuja i wykorzystujg w praktyce.
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SERIA WARSZTATOW — MATEMATYKA W PRAKTYCE — LICZENIE PRZEZ BUDOWANIE

Cykl warsztatéw wykorzystujacy zatozenia SCUBE method, podczas ktérego
dzieci poznajg matematyke poprzez wielowymiarowe zaangazowanie, ruch,
dziatanie, eksperymentowanie i budowanie wtasnych konstrukcji. Zamiast
uczy¢ sie liczb wytacznie z podrecznika, uczestnicy buduja cyfry z elementéw
SCUBE, zapisuja je na papierze, tworza wtasne kostki do gry, licza elementy
potrzebne do budowy oraz samodzielnie wykonujg pierwsze dziatania
matematyczne podczas zabawy.

W  kolejnych zajeciach dzieci projektujg przestrzenne gry planszowe,
przesuwajg pionki zgodnie z wynikami rzutéw, rozwiazuja zadania
konstrukcyjne wymagajgce dodawania i odejmowania elementéw oraz
uczestniczg w aktywno$ciach ruchowych, takich jak ,Matematyczny Skarb”,
podczas ktérych wyszukujg i klasyfikujg obiekty wedtug okreélonych
wartosci liczbowych. Dzieki potaczeniu ruchu, manipulowania przedmiotami,
wspdtpracy i twoérczego dziatania matematyka staje sie dla dzieci namacalna,
zrozumiata i naturalnie obecna w codziennym s$wiecie.

Wyjatkowe warsztaty, podczas ktérych solenizant staje sie gtéwnym
bohaterem wydarzenia i wciela sie w role kierownika projektu wtasnej
druzyny konstruktorédw. To wtasnie on wybiera temat przewodni zajec
— od rakiet kosmicznych i robotéw, przez piramidy, zamki i pojazdy, az po
dwiat dinozauréw — a nastepnie wspdlnie z zaproszonymi gos$émi tworzy
konstrukcje zwigzane z wybrang tematyka.

Na zakoriczenie urodzin solenizant otrzymuje mozliwos¢ zabrania do domu
wtasnej konstrukcji wykonanej z okreslonej liczby elementéw SCUBE, dzigki
czemu pamigtka po wspdlnie spedzonym czasie pozostaje z nim na dtugo po
zakoniczeniu przyjecia.

Powyzej prezentujemy jedynie wybrane tematy zajeé z puli ponad 50 scenariuszy warsztatowych.
Obejmujg one zaréwno zajecia wspierajgce realizacje podstawy programowej w przedszkolach
i szkotach podstawowych, jak i autorskie programy rozwijajace kreatywno$é, kompetencje techniczne,
spoteczne oraz myslenie projektowe.

Jezeli majg Panstwo pomyst na inng tematyke warsztatéw, chetnie przygotujemy
dedykowany scenariusz dopasowany do wieku, zainteresowan i potrzeb grupy.
Najciekawsze pomysty witaczamy do naszej stale

rozwijanej bazy zajeé, dzieki czemu wspdlnie  Tematy warsztatéw SCUBE
tworzymy nowe inspiracje dla kolejnych mtodych dowiedz sie wiecej
konstruktoréw.
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Co zapewniamy?

Na wszystkich zajeciach zapewniamy komplet materiatéw potrzebnych do realizacji warsztatéw.

W zaleznosci od tematyki moga to by¢:

e zestawy konstrukcyjne SCUBE,

e drukowane materiaty edukacyjne,

e karty pracy,

e przyrzady oraz materiaty plastyczne,

e dodatkowe akcesoria wykorzystywane
podczas eksperymentéw i projektdw,

e dyplomy, elementy systemu SCUBE
oraz inne materiaty motywacyjne,

o naklejki, ktére dzieci uwielbiaja.

Czego potrzebujemy od placowki?

Wspétprace organizujemy tak, aby maksymalnie odcigzy¢ szkote lub przedszkole.

Najlepiej, jezeli placdwka zapewni:
o wolng przestrzen lub czystg podtoge do
pracy,
e zgody rodzicdw/opiekunéw prawnych na
udziat dzieci w zajeciach,
e mozliwosé przekazania
organizacyjnych rodzicom.

informacji

To wszystko.

Materiaty, zestawy SCUBE, scenariusze,
organizacje oraz wykwalifikowanych
prowadzacych zaje¢ zapewniamy po naszej
stronie.

Jestes$ rodzicem, nauczycielem lub dyrektorem placéwki edukacyjnej?
Zapros nas do swojej szkoty lub przedszkola i wspélnie twérzmy

Nie potrzebujemy specjalistycznej pracowni
technicznej. Preferujemy prace na podtodze
(réwniez na $wiezym powietrzu), poniewaz

zmienia ona perspektywe, pozwala dzieciom sie
ruszad, swobodniej budowad wigksze konstrukcje
i sprzyja naturalnej wspdtpracy w grupie.

SCUBE nie tworzy dodatkowych obowigzkdéw
— dostarcza gotowe rozwigzanie wspierajace

3

kierunek ,Reforma26. Kompas Jutra”.

edukacje, ktéra przygotowuje dzieci do $wiata przysztosci.
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SCUBE method

SCUBE method zostata opracowana przez Grzegorza Czekate — autora podrecznikéw i kurséw
z zakresu automatyki, neurodydaktyki i edukacji 4.0. To podejscie oparte na ponad 10 latach
doswiadczen szkoleniowych w firmach, szkotach i dziatalnosci fundacyjnej.

STUDY

Poznajemy jedno ciekawe zagadnienie
techniczne (np. dlaczego zuraw sie nie
przewraca albo jak dziata winda).

CONCEPT

Dzieci projektuja wtasne rozwigzania —
uczg sie porzadkowad mysli i przektadad
wyobraznie na konkret.

UNDERSTAND
Analizujemy, co moze zadziataé, a co
wymaga zmiany. Uczymy, ze innowacja
to kreatywnos$¢ ograniczona fizycznymi
mozliwosciami.

BUILD

Budujemy konstrukcje z kostek SCUBE
i prostych materiatéw. To etap, w ktérym
dzieci naprawde czujg sprawczosé.

EXPERIMENT

Testujemy, poprawiamy, czasem
Lpsujemy”, by zbudowal lepiej. Tak
rodzi sie prawdziwe uczenie sie.
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Zakup SCUBE dla

szkoty i przedszkola

System do pracowni technicznej, strefy budowania

i zajec projektowych

SCUBE moze sta¢ sie wyposazeniem szkolnej
pracowni  technicznej, sali przedszkolnej,
Swietlicy, biblioteki, strefy STEAM lub przestrzeni
do pracy projektowej. To nie jest pojedyncza
pomoc dydaktyczna do jednego tematu, ale
modutowy system, ktéry mozna wykorzystywad
podczas wielu zajed: technicznych,
matematycznych, przyrodniczych, plastycznych,
integracyjnych oraz tygodni projektowych.

Zestaw dobieramy do wieku uzytkownikdw,
liczebnodci grupy i sposobu pracy placéwki.
Inaczej wyglada zestaw dla przedszkola, inaczej
dla klas I-Hll, a inaczej dla starszych ucznidéw
pracujgcych nad bardziej zaawansowanymi
projektami technicznymi.

Dla kogo?

SCUBE sprawdza sie w:
e przedszkolach,
e klasach -l szkoty podstawowej,
e klasach IV-VIII szkoty podstawowse;j,
e szkotach ponadpodstawowych,
e Swietlicach szkolnych,

W sktad zestawu moze wchodzié:

e dopasowany do wieku i liczebnosci
grupy system SCUBE: kostki, taczniki,
$rubki, belki i elementy dodatkowe,

e drukowane pomoce dydaktyczne dla
ucznidw: instrukcje, karty pracy, zadania
i materiaty projektowe,

e podrecznik dla nauczycieli, nauczycieli
wychowania przedszkolnego
i prowadzacych zajecia,
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SCUBE jest obecnie jednym z nielicznych,
a w wielu obszarach jedynym rozwigzaniem
dostepnym na rynku, ktére w tak duzym
stopniu odpowiada na wymagania stawiane
szkotom i przedszkolom wynikajace z zatozen
reformy ,Reformy26. Kompas Jutra”. System
wspiera rozwdj kompetencji przysztosci, nauke
przez dziatanie, prace projektowa, wspétprace
zespotowa, kreatywnosé, samodzielno$é oraz
interdyscyplinarne podejscie do edukacji. Dzieki
temu moze stanowié praktyczne narzedzie
wspierajgce  realizacje  kierunkdw  rozwoju
wspbtczesnej szkoty.

e bibliotekach i centrach aktywnosci
uczniowskiej,

e pracowniach technicznych i STEAM,

e kotach zainteresowan oraz zajeciach
dodatkowych.

e dozywotni dostep do systematycznie
rozbudowywanej biblioteki scenariuszy
lekcji, warsztatéw i inspiracji,

e dostep do biblioteki materiatéw
dydaktycznych do druku,

e prezentacje multimedialne do
wykorzystania podczas zajed,

e propozycje projektéw dopasowanych
do réznych grup wiekowych i pozioméw
zaawansowania.
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Placéwka otrzymuje nie tylko zestaw konstrukcyjny, ale réwniez
gotowe zaplecze dydaktyczne, ktére utatwia prowadzenie zajeé

i rozwijanie programu przez kolejne lata.

Co zyskuje placowka?

e gotowe narzedzie do prowadzenia zajeé
praktycznych, projektowych, technicznych
i interdyscyplinarnych bez konieczno$ci
tworzenia wszystkiego od zera,

o mozliwos¢ realizacji zatozen edukadji
STEAM oraz kompetencji przysztoéci,

e wsparcie rozwoju kreatywnoéci,
wspdtpracy, komunikacji i myslenia
inzynierskiego uczniéw,

e dozywotni dostep do stale rozwijanych
materiatéw dydaktycznych i scenariuszy
zajed,

SCUBE prototype

Serie SCUBE prototype rozwijamy dla starszych
szkét  ponadpodstawowych,  két
technicznych oraz studentéw. To rozszerzona
wersja  systemu, wzbogacona o elementy
umozliwiajgce tworzenie trwalszych, bardziej
funkcjonalnych modeli uzytkowych, prototypéw
i prostych mechanizméw. Seria ta pozwala
przejs¢ od zabawy konstrukcyjnej do pracy
projektowe]j blizszej realnemu prototypowaniu,
testowaniu rozwigzan i rozwijaniu wtasnych
pomystdw technicznych.

uczniow,

Kostki SCUBE w takim systemie stanowig
uniwersalne, wielokrotnego uzytku taczniki
do drewnianych belek wykorzystywanych
podczas budowy rdznego rodzaju konstrukgji.
W przeciwienstwie do standardowych
katownikéw, ptaskownikéw i podobnych

elementéw dostepnych w sklepach budowlanych,

e rozwigzanie, ktére moze by¢
wykorzystywane przez wiele latina
réznych etapach edukacyjnych,

e mozliwosé prowadzenia atrakcyjnych
zajec zaréwno podczas lekdji, jak i zajed
dodatkowych,

e bezpieczng przestrzen, w ktdrej uczniowie
lub przedszkolaki moga w wolnym czasie
samodzielnie rozwijaé swoje techniczne
talenty.

nasze rozwigzanie jest bardziej wszechstronne
tatwiejsze do ponownego
wykorzystania. Po pracy nad
projektem elementy mozna zdemontowad,
odzyskaé i  wykorzysta¢ przy kolejnych
konstrukcjach, a elementy uszkodzone podczas
testéw wytrzymatosciowych przetworzy¢ na
nowy filament. Takie podejécie wpisuje sie
w zatozenia gospodarki o obiegu zamknietym,
wspiera dziatania proekologiczne oraz pozwala
placbwkom  ogranicza¢  koszty  zwigzane
z zakupem materiatéw w przysztosci.

oraz znacznie

zakonczeniu

SCUBE — POZNAJ NASZE MOZLIWOSCI | 23


https://scube.pl/s/JahguT

Nie tylko produkt, ale wsparcie dla nauczycieli

SCUBE wywodzi sie z do$wiadczer edukacyjnych
rozwijanych przez fundacje, ktére od lat promuja
nowoczesne metody edukacje
techniczna i uczenie przez dziatanie. Te zatozenia
nadal nam przy$wiecajg: chcemy wspierad
nauczycieli z pasjg i udostepnia¢ uczniom
wysokiej jakoséci pomoce dydaktyczne, ktére
rozwijaja samodzielnos¢, kreatywnosé i myslenie
inzynierskie.

nauczania,

Wdrozenie nauczycieli

Aby utatwié rozpoczecie pracy z systemem,
mozemy  przeprowadzi¢  krétkie  szkolenie
wdrozeniowe dla nauczycieli, wychowawcdéw
i edukatoréw. Podczas spotkania pokazujemy,
jak korzystad z elementéw SCUBE, scenariuszy
zajed, materiatéw dydaktycznych oraz biblioteki
inspiracji. Dzieki temu nauczyciele moga
szybko rozpocza¢ prowadzenie zajed i w petni
wykorzystaé potencjat systemu.

Dlatego naszym klientom zapewniamy
dozywotni dostep do rozwijanej biblioteki
materiatdw, scenariuszy i inspiracji. Réwnolegle
udostepniamy réwniez  wybrane darmowe
materiaty do druku oraz rozwijamy otwarte
przestrzenie wymiany pomystéw dla nauczycieli,
edukatordw i rodzicdw.

SCUBE zostato zaprojektowane tak, aby
uczniowie  mogli  korzysta¢ z  systemu
samodzielnie, a nauczyciel-mentor petnit przede
wszystkim role osoby wspierajacej, inspirujgcej

i pomagajacej rozwija¢ pomysty. Autorskie
materiaty wizualne z serii ,Potdz&Potacz”
pozwalaja pracowaé¢ samodzielnie nawet

przedszkolakom, ktdre nie potrafig jeszcze czytad
ani swobodnie postugiwad sie cyframi, dzieki
czemu wdrozenie systemu nie wymaga od kadry
opanowania rozbudowanej, nowej metodyki.

Py Naszym celem byto stworzenie tak intuicyjnego systemu, aby wdrozenie ,,edukacji

przez dziatanie” odbywato sie praktycznie bez dodatkowego zaangazowania kadry —

nasze scenariusze prowadza nauczycieli krok po kroku i nie wymagaja wczesniejszego

przygotowania.

W zespole SCUBE wierzymy, ze im mniej rzeczy robimy za naszych ucznidw, tym wiecej
pozwalamy im zrobi¢ samodzielnie, a co za tym idzie — takze nauczy¢ sig, odkry¢ wtasng
sprawczo$é¢ oraz poczué samodzielno$é i odpowiedzialno$é. Tych rzeczy nie mozna
Lnauczy¢” inaczej niz poprzez oddanie w ich rece wiekszej swobody.
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Wsparcie przy tworzeniu pracowni technicznych

Nasz zespét oferuje wszystkim szkotom (nie tylko
klientom) darmowe wsparcie przy planowaniu
i wyposazaniu pracowni technicznych, stref
majsterkowania oraz przestrzeni STEAM. Mozemy
poméc w doborze pomocy dydaktycznych,
drukarek 3D, narzedzi, materiatdw oraz form
zaje¢ dopasowanych do wieku ucznidw.

W co wierzymy?

Wierzymy, ze dzieki kreatywnym pracowniom,
interesujgcym  materiatom i inspirujgcym
historiom kolejne pokolenia beda mogty rozwijac¢
skrzydta oraz inzynierskie umysty. To wtasnie
w takich przestrzeniach rodzg sie pasje, odwaga
do eksperymentowania i pierwsze wielkie
pomysty. Dzieki odpowiedniemu zapleczu
dydaktycznemu mozemy pomdc odkry¢ wybitne
talenty naukowe, techniczne i wynalazcze, ktére
w innych okolicznodciach mogtyby pozostaé
niezauwazone. To wtasnie ci mtodzi ludzie bedg
w przysztosci projektowad¢ i budowaé Swiat,
w ktérym wszyscy bedziemy zyé.

Wspieramy  réwniez  wszystkie  placowki
w planowaniu zaje¢ dla ucznidw i szkolen dla
nauczycieli, korzystajac z naszego doswiadczenia

w edukagji technicznej, automatyce,
programowaniu, projektowaniu i prowadzeniu
szkoled  inzynierskich. Nadrzednym celem

naszego zespotu jest zmiana edukacji na lepsze!
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Zdrowie psychiczne

Jak SCUBE wspiera zdrowie psychiczne dzieci?

Ruch zamiast siedzenia — budujemy na podtodze, dzieci sie przemieszczajq i dziatajg zgodnie
z naturalng potrzebg ruchu.

Szybki efekt dziatania — dziecko widzi rezultat swojej pracy (konstrukcja), co wzmacnia
poczucie sprawczosci i satysfakcji.

Brak presji ocen — nie ma ,dobrze / zle”, sg proby i iteracje — to redukuje stres
i lek przed porazka.

Btedy jako naturalny element procesu — uczymy, ze btedy sa potrzebne
przy budowaniu czegos NOWEGO — tak samo jak $rubki.

Btedy sa JE1
SRUBKI

Praca zespotowa zamiast rywalizacji — dzieci wspétpracuja i ucza sie
wspierad, zamiast poréwnywacd i konkurowad.

potrzebne do

Kazde dziecko moze dziata¢ w swoim tempie i stylu — BUDOWANIA
mamy przygotowane instrukcje o réznym poziomie trudnosci, ale WIELKICH

i tak zachecamy dzieci, aby je porzucity i same narysowaty, co chca RZECZY!
zbudowad.

Manualna praca wycisza i reguluje emocje — skrecanie, budowanie, l. P %

rysowanie i manipulowanie elementami dziata uspokajajgco.

Oderwanie od ekranéw i nadmiaru bodZcéw — praca w $wiecie
fizycznym poprawia koncentracje, redukuje przebodzcowanie i w petni
rozwija potencjat intelektualny dzieci.

Mozliwoéé wyrazania siebie przez tworzenie — sztuka i inzynieria — dziecko
projektuje wtasne rozwigzania, co wzmacnia tozsamos¢ i kreatywnosc.

Realna komunikacja i umiejetnosci miekkie — dzieci rozmawiaja, ttumacza
i wspdtpracujg — budujemy kompetencje spoteczne i rozwijamy inzynierskiej soft skills.

Nasz kierunek jest spdjny ze zmianami wprowadzanymi w 2026 roku

w szwedzkim systemie edukagji, ktéry szczegdlnie skupia sie na dobrostanie
psychicznym dzieci, a po latach intensywnej cyfryzacji ponownie
zwieksza role papierowych podrecznikdw, czytania, pisania
i liczenia oraz ogranicza korzystanie

z ekranéw podczas nauki.
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Zasady obowiazujace dorostych na warsztatach

SCUBE powstato réwniez po to, aby pomdc
dorostym zmieni¢ role z osoby kontrolujgcej
na towarzysza procesu twodrczego. Podczas
zaje¢ stawiamy na samodzielnosé, wspdtprace
i odwage zadawania pytan. Btedy traktujemy
jako naturalny element rozwoju, bo bez nich nie
powstaje nic nowego.

Dlatego tworzymy przestrzen do
eksperymentowania, budowania, testowania
i rozwijania wtasnych pomystéw. Nie wyreczamy
dzieci, lecz pomagamy im samodzielnie
dochodzi¢ do rozwigzan. Zamiast podawad
gotowe odpowiedzi, naprowadzamy pytaniami
i zachecamy do eksperymentowania. Instrukcja
jest dla nas sugestig, a nie jedyna stuszng droga
— jesli dziecko znajdzie wtasne rozwigzanie,
pozwalamy mu je sprawdzi¢ i przetestowad.

Podczas zajed dzieci pracujg zespotowo, uczg
sie  komunikacji i wzajemnego wspierania.
Akceptujemy  kontrolowany  chaos, ruch
i energie, poniewaz kreatywnos¢ rzadko rodzi
sie w catkowitej ciszy. Zalezy nam nie tylko na
budowaniu konstrukcji, ale przede wszystkim
na budowaniu odwagi myslenia, sprawczosci
i wspétpracy.

Wierzymy, ze innowator to osoba, ktéra
zachowata dzieciecg ciekawos$c¢ i potaczyta ja
z wytrwatosdcig. Dlatego naszym celem nie jest
~wypetnianie dzieci wiedzg”, lecz rozbudzanie
w nich checi odkrywania $wiata i tworzenia
wiasnych rozwigzan.

Dekalog dorostego na
zajeciach SCUBE

O co nam chodzi w postawie SCUBE rebel?

SCUBE nie powstato z my$la o bezrefleksyjnym
odtwarzaniu instrukcji. Nie chcemy uczy¢ dzieci
wytacznie sktadania gotowych modeli krok
po kroku. Chcemy rozwija¢ odwage dziatania,
ciekawo$¢ $wiata i potrzebe tworzenia wtasnych
rozwigzan.

SCUBE jest dla dzieci, ktére lubig ruch,
eksperymentowanie i przekraczanie wtasnych
granic. Dla tych, ktére po szkole jezdza na
deskorolce, BMX-ie czy hulajnodze, wspinajg sie,
prébuja nowych rzeczy, przewracaja sig, a potem
prébuja jeszcze raz. Wtasnie taki sposdb dziatania
rozwijakompetencjepotrzebnepdzniejwinzynierii,
projektowaniu i rozwigzywaniu problemow.
W SCUBE stawiamy na konstruktywny bunt. Nie

chodzi o sprzeciw ,dla zasady”, lecz o odwage
zadawania pytan:

e ,dlaczego to dziata wtasnie tak?”

e ,czy mozna zrobid to inaczej?”

e jak mozna to ulepszyc¢?”

Najwieksi wynalazcy, naukowcy i inzynierowie
rzadko byli osobami, ktére bezrefleksyjnie
podazaty za schematami. Laczyta ich ciekawo$é,
wytrwatoéé i gotowosé do myslenia inaczej niz
wszyscy. To witasnie taka postawe chcemy
rozwijaé¢ w kolejnych pokoleniach.
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Poprzez SCUBE rebel méwimy: nie musisz by¢ grzeczny!
Woystarczy, ze bedziesz oczytany, pracowity, empatyczny,
ciekawy swiata i odwazny w tworzeniu.

Co sport ma wspolnego ze SCUBE?

Wiecej, niz mogtoby sie wydawad.

Podczas jazdy na deskorolce, wspinania,
snowboardu czy treningéw sportowych dzieci
uczg sie analizowad btedy, poprawiac technike,
podejmowad decyzje i prébowac jeszcze raz po
nieudanej prébie. Doktadnie tak samo wyglada
proces tworzenia, majsterkowania i pracy
inzynierskiej.

W SCUBE zamiast wykonywania trikdéw dzieci
budujg wtasne rozwigzania. Zamiast gotowych
odpowiedzi uczg sie eksperymentowad, testowad
i wyciggaé wnioski. Pokazujemy im, ze btad nie
jest porazka, lecz informacja, ktéra pomaga
stworzy¢ co$ lepszego. Uczymy, ze rece mysla
razem z gtowa, a wtasne pomysty sg réwnie
wazne jak instrukcje.

Nie chcemy wychowywad dzieci, ktére jedynie
odtwarzaja  schematy. Chcemy  wspierad
postawe oparta na ciekawosci, odwadze
dziatania, empatii i kreatywnosci. Wierzymy,
ze $wiat rozwijaja ludzie, ktdrzy potrafig
zadawad pytania, prébowaé nowych
rozwigzan i dziataé po swojemu.
Dlatego SCUBE nie konczy sie na
budowaniu z kostek.
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Nasze hasto ,kostki do budowania relacji”
oznacza wspdlne, aktywne spedzanie czasu —
w domu, garazu, na boisku, w gdrach czy podczas
rodzinnych podrdézy.

Czes¢ naszego zespotu wywodzi sie z harcerstwa
i dziatalno$ci spotecznej. W ramach Fundacji
CALM edu od lat organizujemy inicjatywy
promujace aktywnos$é na $wiezym powietrzu,
$wiadome podrézowanie i rodzinne spedzanie
czasu, takie jak #CzysteSzlaki, #GraONature czy
projekt Rajzyfiber.

Sami aktywnie uprawiamy sport, podrézujemy
i dziatamy outdoorowo, poniewaz wiemy, ze
ruch, kontakt z naturg i wspdlne doswiadczenia
maja ogromny wptyw na zdrowie psychiczne,
kreatywnos¢ i rozwdj dzieci.

SCUBE to nie tylko zabawka. To sposéb
myslenia i dziatania.

Wiecej informacji na temat
aktywnego spedzania czasu
mozna znaleZ¢ na stronie
Fundacji CALM edu:
#AktywnaRodzinka
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Dotacz do
ekipy SCUBE

Stworzylismy ,Ekipe SCUBE”, czyli kreskéwkowe, minimalistyczne postacie o rdéznych cechach
charakteru, ktére pozwalajg introwertycznym dzieciom odnaleZé w nich czastke siebie. Chcemy, aby
dzieci, ktére sg bardziej zamkniete w sobie, troche wyobcowane, nie postrzegaty siebie jako osdb
~gorszych”, bo to wtasnie z takich oséb wyrastajg najlepsi programisci, naukowcy, inzynierowie, ktérzy
lubia i potrzebuja pracowac w ciszy i spokoju.

Podczas zajec¢ i w ksigzce chcemy uswiadamiac dzieciom, ze im bardziej sie od siebie rdéznia, tym
lepiej sie uzupetniajg, a dzieki temu moga tworzy¢ lepsze projekty — doktadnie tak samo jak zespét
inzynierdw.

1 e
Zuza

Strazniczka Natury
Troskliwa, spokojna, oczytana

Kris
Lider
Charyzmatyczny, otwarty, pomocny

Uwielbia prace w grupie, bo wie, ze razem mozna
osiggna¢ wiecej. Zawsze stara sie, by kazdy czut
sie wazny i wystuchany. taczy ludzi i dba o dobrg
atmosfere w kazdej druzynie!

Troche zamknieta w sobie, ale otwarta na
przyrode. Uwielbia rodliny oraz zwierzeta
i jak mato kto wie, jak dbac o planete. Ekspertka
w zakresie gorskich wycieczek.

P

ol ol

Emi
Mistrzyni PrzyjaZzni
Wrazliwa, opiekuricza, ciepta

Pomaga  dzieciom  rozumie¢
ich emocje i uczy, jak dbad
0 przyjaznie. Jest Swietna

stuchaczkg, zawsze gotowa, by
wystuchaé, rozmawiad i pocieszyé.

Alex

Podrdznik Przysztosci
Zafascynowany nowinkami,
odwazny, dociekliwy

Uwielbia wszystko, co nowe
i innowacyjne. Opowiada
dzieciom o przysztoci, robotach
i kosmosie. Czesto podrdzuje,
odkrywajac nowe technologie.

Maks

Kreatywny Wynalazca
Energiczny, pomystowy, nie boi
sie wyzwan

Ekspert od tworzeniai budowania.
Uwielbia  konstruowaé nowe
wynalazki, testowaé narzedzia
i pomagadinnym w ich projektach.
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Przyktadowe zadania

INZYNIERSKIE TALENTY
KSZTALTUJE SIE JUZ
W PRZEDSZKOLU

Pracujgc nad scenariuszami zaje¢ i zadaniami w podreczniku,
skupiamy sie na rozwijaniu tych umiejetnodci, ktére
wykorzystujemy w naszej codziennej praktyce inzynierskiej.
Ksztatcgc przez lata cate rzesze inzynieréw, wyktadajac na C J
politechnikach i kierujac zespotami specjalistéw, dostrzegamy

deficytowe umiejetnosci, ktére staramy sie ksztattowac juz od

najmtodszych lat.

Ponizsze zadania to przyktady Cdwiczen, ktére oferujemy
z podziatem na grupy wiekowe, tak aby kazde dziecko znalazto
cos dla siebie.

Wstep do programowania (offline)

Programowanie to nie tylko komputer i kod. To przede wszystkim umiejetnos¢ logicznego myslenia,
planowania i rozwigzywania problemdw krok po kroku.

W zadaniach offline dzieci ucza sie podstaw algorytmicznego myslenia poprzez symbole, schematy
i wspélne eksperymentowanie. Tworzg wtasne instrukcje, analizujg btedy i odkrywajg, ze nawet
najbardziej skomplikowane zadania mozna roztozy¢ na proste kroki.

Dzieki temu rozwijaja koncentracje, przewidywanie skutkéw dziatan i umiejetnos¢ szukania wtasnych
rozwigzan — doktadnie tak, jak robig to programisci i inzynierowie.

G Dokoricz program, dzieki ktéremu robot dojdzie z punktu START do punktu META.
4+
Algorytm to zbiér
polecen, ktére robot ma
I wykonad.
START |

META
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Przyktad robot z pola, na ktérym sie znajduje, ma pdj$é na kratke w prawo

\l, robot z pola, na ktérym sie znajduje, ma pdjsc na kratke w dét
% robot z pola, na ktérym sie znajduje, ma pdjsc na kratke w prawo

Program: % \l/ %

Napisz program, dzieki ktéremu robot dojdzie z Twojego pokoju do lodédwki, aby przynie$é Ci
szklanke zimnego mleka.

4+

Uzyj odwrdconej
_9 $rubki i sprawd? na
planszy, czy Twdj
program dziata.

TWOJ
POKOJ

Program: %

CZEGO DZIECKO UCZY SIE PODCZAS WYKONYWANIA TYCH ZADAN?
algorytmicznego mysélenia, czytania poleceni, myslenia systemowego,
rozwigzywania problemdéw
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e Pokoloruj puste pola wedtug ponizszego wzoru.
6+

A B C D E F G H | J

g | | el

10

Kolor zielony: A10, B10, C10, D10, E10, F3, F4, F10, G(2; 5), G10, H(1; 5), H10, I(1; 5), 110, J(1; 5), J10
Kolor zétty: A(2; 4), B(2; 4), C(1; 4), D(1; 9), E(6; 8), F(6; 8), G(6;9), H7,17, )6
Kolor bragzowy: 16, 18, 19

Kolor niebieski: AL, A(5; 9), B1, B(S; 9), C(5; 9), E(1; 5), E9, F1, F2, F5, F9, G1, H6, H8, H9, J(7; 9)

CZEGO DZIECKO UCZY SIE PODCZAS WYKONYWANIA TYCH ZADAN?
sekwenciji, logiki, struktury dziatan
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Wyobraznia przestrzenna

Potacz ze sobg odpowiednig liczbe rzeczywistych kostek SCUBE wedtug ponizszych wzoréw,
A+ @nastepnie utdz je tak, aby z gory miaty ksztatt kwadratu.

Rozmieéé elementy w kwadracie. Aby utatwi¢ sobie zadanie, mozesz je zbudowad w 3D,
4+ korzystajac z kostek SCUBE.

N . B T EE N
Przyktad ||
T E mm &

&_/

CZEGO DZIECKO UCZY SIE PODCZAS WYKONYWANIA TYCH ZADAN?
logiki, rozwigzywania problemdw, mysélenia geometrycznego
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Potacz kostki SCUBE wedtug wzoréw, a nastepnie stwdrz z nich bryte, ktéra jest na obrazku
6+ PO prawej stronie. Kolory nie majg znaczenia.

Przygotuj podobng zagadke dla kogo$ lub popro$, by on przygotowat dla Ciebie.

1. Zbuduj bryte o wymiarach: 3 kostki na dtugos¢, 3 kostki na szerokos$é, 2
kostki na wysokos¢, uktadajac kostki na sobie. Kolory nie majg znaczenia.

2. Teraz zdecyduj, ktére kostki potaczysz ze soba
— po dwie, trzy lub cztery sztuki. Wykorzystaj
taczniki i wzmocnij bryte srubkami.

3. Roztdz bryte na osobne elementy, ktére
potaczytes tacznikami.

A teraz czas na zabawe! Odwzoruj bryte!

CZEGO DZIECKO UCZY SIE PODCZAS WYKONYWANIA TYCH ZADAN?
logiki, rozwigzywania problemdw, myélenia przestrzennego
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A. To, co widzi dron

widok 2 36‘(\" /
Leo ~N \l/ Tosia
Maja Maks
Pomocnicze obrdcenie bryty:
B. To, co widzi Leo C. To, co widzi Maja D. To, co widzi Maks E. To, co widzi Tosia

Jak wyglada ten obiekt, jezeli spojrzymy na niego z goéry, z przodu, z tytu, z prawej i lewej
strony? Aby utatwié sobie zadanie, mozesz zbudowad dang bryte z kostek SCUBE.

6+

2. ~ /O
~
O D
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System siatki

To metoda rysowania, ktéra polega na
podzieleniu obrazka na kwadraty. Potem ten sam
uktad kwadratéw rysujemy na wiekszej kartce,
Scianie albo suficie — tylko ze wiekszy! Dzieki
temu mozemy przenie$é rysunek fragment po
fragmencie, kwadrat po kwadracie, zachowujac
wszystkie proporcje. To jak tworzenie wielkiej
uktadanki z matych kawatkéw!

Nikt tak naprawde nie wie, gdzie i kiedy zaczeto
wykorzystywac system siatki, ale byt on uzywany
od wielu wiekdw, np. przez stynnych artystéw
Leonarda da Vinci i Vincenta van Gogha.

e Aby przeskalowac obraz, wykorzystaj metode rysowania kratka po kratce.
6+

AN
1N\
(AN
dg |5
lam v —
AW AN
( 1;
L |

CZEGO DZIECKO UCZY SIE PODCZAS WYKONYWANIA TYCH ZADAN?
myslenia inzynierskiego, czytania schematéw, odwzorowywania
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Matematyka

e Rozwiagz nasze kolorowe SCUDOKU — SUDOKU z kostek SCUBE.
5+
Sudoku to zabawa z liczbami! Ale nie martw sie¢ — nie musisz dodawac¢ ani odejmowac!
Naucz sie zasad na naszej kolorowej wersji, a pdzniej sprébuj swoich sit z liczbami. To
gra logiczna, w ktdrej uktadamy liczby w taki sposdb, aby wszystko sie zgadzato.

Przyktad Mamy kwadratowa plansze podzielong
na 4 mniejsze obszary. W tym sudoku
uzywamy tylko 4 kolorow.

TR

!i» ZASADY
= \

‘ [ | | Nie mozna powtarzac koloréw w:
| .q | | e wierszu (poziomo),
“- e kolumnie (pionowo),

‘ e kazdym matym obszarze (2 x 2).

EEEECCOE.

Twoim zadaniem jest uzupetnienie
pustych miejsc tak, zeby wszystkie
warunki zostaty spetnione!

CZEGO DZIECKO UCZY SIE PODCZAS WYKONYWANIA TYCH ZADAN?
koncentracji, wzorcéw, myslenia sekwencyjnego
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Dowiedz sig, jaka warto$¢ kryje sie pod kolorowymi kostkami SCUBE i podaj wynik ostatniego
7+ dziatania.

Zadanie 1 Zadanie 2

e Zbuduj swoja linijke z kostek i zmierz wysokos¢ przedmiotdw dookota Ciebie. Zwrdd uwage na
podziatke na ostrej krawedzi kostki SCUBE — to ona wyznacza centymetry, jak na linijce.

0 _.cm _.cm __.cm _.cm _.cm _.cm __.cm 48 cm
|

CZEGO DZIECKO UCZY SIE PODCZAS WYKONYWANIA TYCH ZADAN?
logicznego myslenia, analizy, wnioskowania, miar i jednostek oraz precyzji
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KTO PIERWSZY, TEN LEPSZY

Wiek: od 4 lat

Liczba graczy: 2+

Materiaty potrzebne do gry:

Kostki SCUBE

Liczba potrzebna
do stworzenia
planszy — na

Pionki do gry

Jeden pionek dla
jednego gracza.

Kostka do gry

Uzywaj kostki do
gry z oczkami 1,
2,3,4,5,6.

Gry planszowe 3D

rozgrzewke 5.
Dodatkowe kostki
podczas gry.

Szybki start

e Gracze kolejno rzucaja kostka,
zgodnie z ruchem wskazéwek zegara,
rozpoczynajgc od najmtodszego.

e Pionek porusza sie tylko do przodu,
w lewo, prawo i do tytu, ale NIE po
skosie, o tyle pdl, ile wypadto oczek na
kostce.

o Celem gry jest odwiedzenie wszystkich
kostek, z ktérych zbudowana jest

plansza i dotarcie do mety jako pierwszy.

Opis gry

W tej dynamicznej grze planszowej wcielacie
sie w role ambitnych konstruktoréw, ktdrzy
rywalizuja o tytut najszybszego i najbardziej
pomystowego konstruktora. Waszym zadaniem
jest przemierzenie tréjwymiarowej planszy
petnej wyzwari i przejscie przez wszystkie
kostki. Nalezy odwiedzi¢ co najmniej jedno pole
na kazdej z nich i ominag¢ przeszkody w postaci
putapek.

tacznik klik START i META
Dla 5 kostek Naktadki

— 4 taczniki, na kostki

a dla 10 kostek z odpowiednimi
— 8tgcznikéw napisami.

oraz kilka

dodatkowych.

Czy potraficie zaplanowad trase tak, aby
jako pierwsi dotrze¢ do mety i zdobyd tytut
Najlepszego Konstruktora?

Przygotowanie gry

Gracze wspdlnie budujg tréjwymiarowa plansze,
tgczac kostki za pomoca tacznikdw klik.

Najstarszy gracz wybiera dwie kostki lezace
najdalej od siebie na przeciwnych kraricach
planszy. Umieszcza na nich naktadki z napisami
START i META.

Przyktadowe plansze, ktére
mozna zbudowac
z kostek SCUBE.
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Zasady gry

Kazdy gracz ustawia swdj pionek na

polu START. Gre rozpoczyna najmtodszy
majsterkowicz. Gracze wykonuja ruchy
kolejno, zgodnie z ruchem wskazdwek zegara.
Wykonujac swdj ruch, kazdy rzuca kostka,

a liczba wyrzuconych oczek wskazuje, o ile pél
gracz moze sie poruszyé w swojej turze.

Poruszanie sie po planszy

Gracz porusza sie po sasiednich polach w linii
prostej: do przodu, w lewo, w prawo lub do tytu.
Nie wolno poruszaé sie po skosie ani pomija¢
pél. Dozwolony jest podziat ruchu na kilka
kierunkéw (np. 2 pola do przodu, 1 w lewo,

1 w prawo). Gracz moze przechodzi¢ miedzy
sgsiednimi kostkami w pionie i poziomie pod
warunkiem zachowania zasad ruchu.

t4

Sposoby poruszania sie po planszy: do przodu, w prawo,
w lewo, do tytu, a takze po bocznych Sciankach kostek
SCUBE.

Omijanie putapek

Srodkowe pola na Sciankach kostek to putapki,
czyli naturalne przeszkody, ktére trzeba omijad.
S3 one niedostepne — nie mozna na nie wejsé
ani przez nie przechodzié¢. Nalezy planowad trase
tak, aby je omijaé.

Interakcje miedzy graczami

Jedli gracz zatrzyma sie na polu zajetym przez
innego gracza, ten musi cofnad sie o jedno
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pole. Jedli pole, na ktére wrécit, jest zajete, to
majsterkowicz cofa sie o kolejne, az trafi na
wolne i dostepne pole.

Odwiedzanie kostek

Aby odwiedzi¢ kostke, wystarczy stangc
pionkiem na jednym z jej pustych pdl. Kolejnosé
jest dowolna i zalezy od strategii gracza.

Sledzenie postepéw

Gracze musza pamietad, ktére kostki odwiedzili.
Nie wolno oszukiwad!

Koniec rundy

Zwycieza gracz, ktory zaliczyt wszystkie kostki
i jako pierwszy dotart na érodkowe pole METY.

Nowa runda rozpoczyna sie od obrdcenia
konstrukcji planszy o 90 stopni i ponownego
wybrania kostki START, od ktérej wszystkie
pionki rozpoczynaja gre, oraz kostki META.

Badz innowacyjny

Wynalazcy, naukowcy, inzynierowie musza

stale rozwijac¢ swoja kreatywnosc i uaktualniad
zasady, aby zmieniac swiat i gry na lepsze. Nie
obawiaj sie modyfikowania regut tej gry. Liczy sie
wieksza przyjemnosc z rozgrywki.

WyjdZ poza schematy, bo kto powiedziat, ze

na kostce zawsze muszg by¢ pola od 1 do 6?
Zastepujac na kostce naktadke z trzema oczkami
naktadka z dziewiecioma oczkami, w istotny
sposdb przyspieszysz rozgrywke i nadasz jej
nowa dynamike.

Wersja dla najmtodszych:
Proponujemy stopniowo wybierad
wieksze wartosci na kostkach, aby
dzieci poznawaty kolejne liczby.
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Jak uczy sie mdzg dziecka?

Dzieci nie ucza sie gtdwnie przez zapamietywanie. Uczg sie przez dziatanie, emocje i dodwiadczenie.
Mébzg dziecka rozwija sie wtedy, gdy widzi sens w tym, co robi, czuje zaangazowanie
i rado$¢ oraz moze prébowad, popetnia¢ btedy i samodzielnie poprawia¢ swoje rozwigzania.

Dlatego dzieci czesto lepiej zapamietujg gry niz definicje. Podczas zabawy dziataja, eksperymentuja
i przezywajg emocje, a wtasnie takie do$wiadczenia mdzg uznaje za wartosciowe i warte zapamietania.

Co méwi neurodydaktyka?

Neurodydaktyka to dziedzina, ktéra pokazuje, jak naprawde uczy sie mézg. Jej najwazniejszy wniosek
jest prosty: mdzg nie zapamietuje skutecznie tego, co jest nudne i oderwane od dziatania. Znacznie
lepiej utrwala informacje, ktére majg znaczenie, dajg satysfakcje i angazuja ciato oraz emocje.

Wiecej informacji na temat neurodydaktyki mozna znalez¢ w krétkim wprowadzeniu i materiale
wideo: grzegorzczekala.pl — Neurodydaktyka

Jak wspieraé nauke dziecka?

Na rozwdj dziecka ogromny wptyw maja codzienne nawyki. Ruch i manualne budowanie wspierajg
rozwdj mozgu oraz koncentracje. Sen pomaga utrwala¢ wiedze i doswiadczenia, a odpowiednie
odzywianie dostarcza ,paliwa” potrzebnego do myslenia. Réwnie wazne s3 emocje i motywacja,
ktére moga wspierac lub blokowad proces nauki. Najtrwalsze zrozumienie buduje jednak aktywne
dziatanie.

Dlaczego SCUBE dziata?

SCUBE wykorzystuje naturalny sposdb uczenia sie dziecka. Podczas budowania dzieci rozwijaja
sprawczos¢ i uczg sie logicznego myslenia poprzez rozwigzywanie problemdéw. Wspétpracujac,
rozwijaja kompetencje spoteczne, a testujgc i poprawiajgc konstrukcje, zdobywaja praktyczne
doswiadczenie. To nie jest nauka ,na pamie¢”, lecz nauka przez dziatanie.

Sprawczos$¢ dziecka

Dzieci ucza sie najlepiej wtedy, gdy moga prébowac samodzielnie, popetniac btedy i szukaé wtasnych
rozwigzan. Kazda czynno$¢ wykonana za dziecko to jednoczeénie stracona okazja do nauczenia sie jej
samodzielnie.
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Jak zostad inzynierem?
Inzynier to wiecej niz zawdd — to wrecz styl zycia, niezaleznie od wieku.

Prawdziwy inzynier to osoba, ktéra taczy wiedze techniczng z dziataniem, aby rozwigzywac realne
problemy i tworzy¢ rozwigzania, ktére ulepszaja $wiat. To ktos, kto nie zatrzymuje sie na pytaniu
,dlaczego?”, ale szuka odpowiedzi na ,jak?". Inzynierowie projektuja, analizujg, konstruuja i wdrazaja
— od prostych mechanizmédw po zaawansowane systemy. Ich celem nie jest tylko tworzenie
nowoczesnych technologii, ale przede wszystkim sprawczo$é: umiejetno$é zmieniania rzeczywistosci
W sposéb swiadomy, odpowiedzialny i uzyteczny spotecznie.

Niezaleznie od wieku i wyksztatcenia — mozesz nim zostad!
Woystarczy uswiadomi¢ sobie, ze...

Moze5z
1 Plevwszym keokiem 2 2Zwmieniaé Swoye
n2ynievskie) przygody otoczenie
Jest vbwiadowmienie Sobie, zamiast
2e wo2e52 wauczyE navzekad
%ie wsz\isﬂ‘\eﬁo, czeqo - dZialay,
gotvzebuyesz samodzielnie, Peojektuy
2 ksigzek i intevnetu. o nagvowiay,
dia in2yniera wiemozliwe wie Twovz.
ish{\eje!
4
Ozieki Swoim
umiejetnobciom

wozesz gowmagat
aym, Y‘OZW'\QZU;)QC
Qrawdziwe problewy.

3 Mo2e52 fworzyé navzedzia
i prograwmy, aby Jeszcze qu\ocie“)
2wmieniac Qwoje otoczewie.

5 Oziel Sie Swoy wiedzg
Ozigki i inSQivyy innych. Nie
ntevnetowi wUSiIsZ oyl idealny
wo2e52 - wystavczy, 2e
dzialaé _’)e'ﬁ'eé ciekawy,
3\o\oa\n'\o_, odwazay i chcesz
ez dzialaé. Wiedza to
wychodzenia Twole wavzedzie do Sprawczobl to Twoya
Z doww. dziatawio! Sugevmoc!
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Kierunki rozwoju SCUBE

Budowanie spotecznosci majsterkowiczéw

Zapisz sie do newslettera, aby by¢ na biezgco ze wszystkim, co tworzymy,
gdzie jestesmy, co robimy. W przysztosci planujemy miejsce do wymiany
wiedzy i doswiadczert — dowiedz sie o tym jako pierwszy.

Newsletter SCUBE

Pomysty na przysztosc

Nowe modele = nowe mozliwosci

SCUBE connect

Wykraczamy poza jeden
system i taczymy nasze
kostki z  popularnymi
zestawami  plastikowych
klockdw.

Tory dla samochodzikéw

SCUBE go bigger

Stworzyliémy meble — krzesto
i regat — z wykorzystaniem tatwo
dostepnych belek.

Dzieci moga poczud sie przez
chwile jak doro$li, tworzac co$ pu —(
naprawde ,dorostego”.
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Zespot SCUBE

SCUBE tworzy zespét inzynierdw, edukatoréw
i praktykdw, ktérych taczy wspdlna wiara
w to, ze kompetencje przysztodci zaczynajg sie
od dziatania — juz w dziecinstwie. Na co dzien
pracujemy przy nowoczesnych technologiach

projektowaniem i inzynierig, edukacjg techniczna,
sekwencjonowaniem DNA oraz architektura.
taczymy dodwiadczenie zawodowe z praca
z dzieémi— w szkotach, fundacjach i organizacjach
edukacyjnych.

zwigzanych z automatyzacja i robotyka,

Grzegorz Czekata

Pracuje z miedzynarodowymi zespotami inzynieréw, uruchamiajgc autonomiczne magazyny, prowadze
fundacje edukacyjna i od lat ucze ludzi, jak programowaé przemyst jutra. Odkad zostatem tatg, wiem
jednak, ze najtrudniejsze projekty zaczynaja sie od pytania: ,Tato, zbudujemy robota, ktéry sam
posprzata nam pokdj?”. A potem koricza sie budowa lewitujgcego dinozaura z trzech srubek i resoraka...

Michat Sobek

Jestem czedcig zespotu projektowego w SCUBE. Na co dzieri zajmuje sie szkoleniem dorostych, ale
mozliwosc¢ ksztattowania mtodych ludzi daje mi ogromna satysfakcje i jest bardzo perspektywiczna.
Kazdy dorosty czasami lubi wrdci¢ do lat dzieciecych i zbudowad z kostek samolot czy statek...

tukasz Grabowski

Z Gliwic do toréw wyscigowych i sal warsztatowych — jestem tam, gdzie mtodzi ucza sie przez
dziatanie. Jako prezes Fundacji Greenpower Polska, wspéttwdrca Dream Solutions i specjalista
w firmie Siemens tacze edukacje, sport i technologie. Najwieksza rados¢ daje mi praca z mtodziezg —
kiedy buduja elektryczne bolidy, ucza sie nie tylko inzynierii, ale tez wiary w siebie. Mam za sobg lata
pracy na Politechnice Slaskiej, ale to bezpoéredni kontakt z mtodymi daje mi najwieksza frajde.

Karolina Koza

Z wyksztatcenia architektka, z pasji projektantka, a po godzinach instruktorka Zwigzku Harcerstwa
Polskiego. Od lat pracuje z dzie¢mi, mtodziezg i dorostymi, wspierajac ich rozwdj i organizujgc
wydarzenia — od lokalnych biwakdéw po ogdlnopolskie zloty. Uwielbiam podréze — te dalekie
i te bliskie, zwtaszcza kiedy prowadza przez mape petng wyzwan, pomystéw i $miechu. Wiem, ze
najwieksze wyprawy zaczynajg sie od dobrze spakowanego plecaka i zespotu, ktéry chce i$¢ razem,
a najlepsze przygody — od prostego pytania: ,A moze zrobimy co$ razem?”

Daniel Polak

Zawodowo zajmuje sie tworzeniem stron internetowych i aplikacji, ktére pomagajg w codziennych
sprawach, a obecnie programuje narzedzia wspierajace sekwencjonowanie DNA i genotypowanie.
Chod brzmi to jak przysztoéé, wszystko zaczeto sie od dzieciecej pasji do budowania — czy to
z klockdw, czy z kodu. | nadal wierze, ze najlepsze projekty rodzg sie z prostych pytai w stylu: ,A co
by byto, gdyby...?”
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Miejsce na Twoje notatki

Jak mozesz zmienié swiat na lepsze?

Bdukacia to napotezniesze navzedzie
do ksztattowania gvzysziobei
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Twoje kreatywne

pomYS‘ty SCU BE Weiel sie w role mtodego wizjonera

i zaproponuj innowacyjng konstrukcje do
zbudowania z naszych kostek.
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Tworz z nami spotecznosé
swiadomych majsterkowiczow!

Zapisz sie do SCUBElettera
i badz na biezaco.

Newsletter SCUBE

Zapisz sie na zajecia, ktore organizujemy
lub zapros nas do swojej placowki!

scube.pl

9 @scube.polska @ scube.pl scubepolska@gmail.com
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